Scenariusz Gry Miejskiej ,,Przywracanie Pamieci Miejscom”

1. Adresacigry
Miedzypokoleniowa grupa odbiorcéw, osoby, ktore ukonczyty 13 rok zycia

2. Miejsce gry

Torunska Staréwka - wpisana w szerszg perspektywe miasta.

3. Celegry
3.1 Cel gtowny
Wydobycie potencjatu edukacyjnego torunskich miejsc pamieci.

3.2 Cele operacyjne
3.2.1 Wiedza
Uczestnicy:

znajg i rozumiejg termin miejsca pamieci oraz sy w stanie odnies$¢ sie do jego
wymiaru obiektywnego i subiektywnego,
znajg wydarzenia i osoby, ktdre odcisnety slad na historii Torunia.

3.2.2 Umiejetnosci
Uczestnicy gry:

potrafig wymienic, rozpoznac oraz opisaé torunski miejsca pamieci,

wyliczajg przyczyny powstania miejsc pamieci na terenie Torunia,

oceniajg wtasne zaangazowanie w realizacje poszczegdlnych zadan i cate
przedsiewziecie,

sg w stanie pracowac w zorganizowanej grupie,

podejmujg przemyslane decyzje dotyczace kierowania grupg i rozwigzywania
problemdw zwigzanych z jej funkcjonowaniem,

komunikujg, przekazuja swoje pomysty/idee innym cztonkom  grupy,
przedstawicielom pozostatych grup, organizatorom gry itp.

wspotpracujg z innymi cztonkami grupy w celu osiggniecia wspdlnych celéw,

uzyskujg i wykorzystujg informacje z rdéinych 7Zrédet, a takie ustalajg ich
wiarygodnosé,

promujg wiasne interesy zaréwno na ptaszczyznie grupy, jak i w szerszym kontekscie
spofecznym,

dostrzegajg i poddaja krytycznej analizie wzajemny wptyw cztowieka i kontekstu, w
ktorym funkcjonuje,

prowadzg konstruktywny, pozbawiony agresji i stereotypdéw, dialog z ludZmi o
odmiennym Swiatopogladzie, systemie wartosci, wywodzgcym sie z innego
srodowiska, kultury, pokolenia.

3.2.3 Postawy
Uczestnik gry:

utozsamiajg sie z wybranymi miejscami pamieci,
rozumiejg potrzebe miedzypokoleniowego dialogu bazujgcego na dobrowolnosci i

wspotpracy oraz dalekiego od moralizatorstwa i uprzedzen,



rozumiejg potrzebe umiejetnego i aktywnego propagowania wiedzy dotyczacej
torunskich miejsc pamieci i kultury pamieci w sSrodowisku lokalnym,

doceniajg role miejsc pamieci w procesie ksztattowania tozsamosci indywidualnej i
zbiorowej (regionalnej) oraz budowania wiezi spotecznych na poziomie lokalnym i

miedzypokoleniowym.

4. Konieczne przygotowanie wstepne:

zgromadzenie informacje na temat wybranych miejsc pamieci,

opracowanie trasy i zasad planowanej gry,

stworzenie zadan i wskazédwek dla Graczy,

wykonanie materiatéw dydaktycznych (12 posteréw zawierajgcych informacje
dotyczace wybranych miejsc pamieci UMK),

wykonanie Kart Podroézy,

wykonanie kostiumow z epoki dla organizatorow odpowiedzialnych za poszczegdlne
miejsca pamieci/stanowiska,

przygotowanie akcji promocyjnej przedsiewziecia.

5. Metody

Gra miejska

6. Formy

e indywidualna,

e zbiorowa.

7. Role uczestnikow gry

Gracze — (maksymalnie 60 oséb) ich zadaniem jest wcielenie sie w role podréznikow
w czasie i odnalezienie wybranych miejsc pamieci /stanowisk w maksymalnie 6-
osobowych zespotach. Z kazdym miejscem pamieci, ktdre znajduje sie na trasie gry
zwigzane jest punktowane zadanie. Po jego wykonaniu - bez wzgledu na jego
rezultat — kazda druzyna otrzymuje wskazéwke, ktéra umozliwia lokalizacje kolejnych
miejsc pamieci/stanowisk na trasie gry. O zwyciestwie w grze decyduje liczba
zgromadzonych punktéw, ktérych ilo$¢ jest wpisywana kazdej druzynie do
przygotowanych specjalnie na te okoliczno$¢ Kart Podrézy (druzyny otrzymuja je na
starcie gry, czyli pod znajdujgcym sie na Starym Rynku pomnikiem Mikotaja
Kopernika). Podczas gry druzyna musi przej$s¢ wszystkie stanowiska i przy kazdym z
nich pojawic sie w petnym sktadzie, aby otrzymac gwarantowang nagrode za udziat w
grze. Dopiero dotarcie (przed okreslong wczesniej godzing) do ostatniego miejsca
pamieci/stanowiska (mety) znajdujgcego sie na dziedzicu Ratusza Staromiejskiego
oraz wykonanie tam zadania specjalnego (utozenie wraz z innymi uczestnikami gry
puzzli rozdawanych graczom przy poszczegélnych miejscach pamieci oraz
wtasnoreczne stworzenie miejsca pamieci - kubka, na ktéorych wykonali napis:
,Przywrécitem/Przywrécitam Pamie¢ Miastu” ) uprawomocnia do otrzymania
nagrody za udziat w grze.



Organizatorzy —przewodnicy — osoby, ktére przygotowaty gre miejskg i czuwajg nad
jej przebiegiem, prezentujg graczom wiedze na temat poszczegdlnych miejsc pamieci
UMK, przekazujg graczom tres¢ zadaé¢ do wykonania, czuwajg nad ich prawidtowym
przebiegiem , przekazujg graczom wskazoéwki, udzielajg graczom pomocy i wsparcia.

8. Srodki dydaktyczne:

12 posteréw zawierajgce informacje na temat poszczegdlnych miejsc pamieci,
Karty Podrézy,

markery,

flamastry,

brystole,

kredki,

kubki,

flamastry olejowe,

zestawy zdjeé Rektoréw UMK,

czyste kartki papieru,

dtugopisy,

wydrukowane rymowane zagadki,

wydruki map z zaznaczonymi punktami, do ktérych nalezy dotrze¢,

wydrukowane rebusy,

wydrukowane kopie ulotki z 1982 r. zachecajgcej mieszkarnicdw Torunia do wziecia
udziatu w antykomunistycznych wystgpieniach zawierajgca na rewersie kopie
archiwalnego zdjecia Kosciota $w. Ducha, jeszcze bez charakterystycznej wiezy,
wydrukowane pocztowki z replikg portretu Henryka Strobanda,

fragmenty ,Strasznego dworu”,

test dotyczacy gen. Elzbiety Zawackiej,

odtwarzacz mp3,

plik mp3 z piesnia ,,Barka”,

kostiumy organizatoréw,

kopie archiwalnych zdjec¢: gen. Elzbiety Zawackiej, Domu Studenckiego nr 1,

puzzle prezentujgce panorame Torunia i napisem , Przewrdciliscie pamie¢ miastu”.

9. Czas zajeé

180 min.

10. Przebieg gry:
10.1 Faza wstepna

1. Stacja na trasie gry — Rynek Staromiejski — Pomnik Mikotaja Kopernika — przywitanie

graczy, przypomnienie zasad gry, wreczenie Kart Podrozy i pierwszej wskazowki

Wskazéwka: rymowana zagadka.

10.2 Faza realizacji

2. Stacja na trasie gry — Collegium Maius — tablica upamietniajgca setne urodziny
pierwszego rektora UMK — prof. Ludwika Kolankowskiego

zadanie: utozy¢ chronologicznie pie¢ zdje¢ rektorow UMK (biorgc pod uwage daty ich
kadencji),



10.

e wskazowka: puzzle prezentujgce archiwalne zdjecie Domu Studenckiego nr 1

Stacja na trasie gry — Dom Studencki nr 1, w ktéorym w latach 1948-1949 mieszkat

Zbigniew Herbert (uczestnicy gry majg mozliwos¢ odwiedzenia pokoju studenckiego z

wystrojem stylizowanym na przetom lat 40’ i 50°)

e zadanie: utozy¢ wiersz z wykorzystaniem stéw kluczy — jednowyrazowych tytutow
wierszy Z. Herberta (za kazde uzyte stowo klucz przyznawany byt jeden punkt)

e zadanie dodatkowe: zlokalizowanie w czasie trwania gry, innych znajdujacych sie na
torunskiej Staréwce miejsc pamieci upamietniajgcych zwigzki Z. Herberta z grodem
Kopernika).

e wskazowka: fragment piesni ,,Barka”

Stacja na trasie gry — Pomnik Ojca Swietego Jana Pawta Il

e zadanie: zlokalizowaé¢ w pozostatym czasie gry, jak najwiekszej ilo$¢ znajdujgcych sie
na torunskiej Starowce miejsc pamieci upamietniajgcych wizyte w grodzie Kopernika
powszechnie znanych osdb, ktére na state zapisaty sie na kartach historii Polski i
Swiata.

e wskazowka: kopia ulotki z 1982 r. zachecajgcej mieszkarncow Torunia do wziecia
udziatu w antykomunistycznych wystgpieniach zawierajgca na rewersie kopie
archiwalnego zdjecia Kosciota S$w. Ducha, jeszcze bez charakterystycznej wiezy,

Stacja na trasie gry — Kosciét sw. Ducha - tablicy upamietniajgcej antykomunistyczne

demonstracje, ktére miaty miejsce w Toruniu 1. i 3. maja 1982 roku

e zadanie: potgczy¢ daty z wydarzeniami z historii Solidarnosci.

e wskazowka: pocztdwka z replikg portretu Henryka Strobanda

Stacja na trasie gry — pomnikiem upamietniajgcym burmistrza Henryka Strobanda

e zadanie: przekazac tacinskie sentencje na zasadach gtuchego telefonu.

o wskazéwka: rebus.

Stacja na trasie gry — ruiny Zamku Krzyzackiego — tablica upamietniajaca setng rocznice

podpisania w Toruniu Il pokoju torunskiego

e zadanie: wykonad projekt herbu swojej druzyny.

e wskazdéwka: mapa z zaznaczonym punktem.

Stacja na trasie gry — tablica upamietniajgcg Haline Grosséwne

e Zadanie: odegraé¢ fragment sceny ze ,Strasznego dworu”, w ktdrego ekranizacji
wzieta udziat pochodzaca z Torunia aktorka.

e wskazowka: mapa z zaznaczonym punktem.

Stacja na trasie gry — tablica poswiecona pamieci rabina Cwi Hirsz Kaliszera

e zadanie: wskaza¢ na mapie lzrael

e zadanie dodatkowe: wymieniali inne miejsca przypominajgce o zamieszkiwaniu
Torunia przez mniejszos¢ zydowska.

e wskazoéwka: rymowana zagadka.

Stacja na trasie gry - Tablica znajdujaca sie na fasadzie domu, w ktédrym mieszkat Jan

Godfryd Roesner

e zadanie: wcieli¢ sie role obroncéw burmistrza i stworzy¢ poswiecong jego sprawie
mowe koncowsa.

e wskazdwka: kopia archiwalnej fotografii Elzbiety Zawackie;j .



11. Stacja na trasie gry — gmach Fundacji Generat Elzbiety Zawackiej (uczestnicy gry maja
mozliwos¢ obejrzenia znajdujacej sie wewngatrz gmachu ekspozycji muzealnej)
e zadanie: rozwigzad test dotyczacy gen. Elzbiety Zawackie;j.
e wskazowka: zagadka
10.3 Faza podsumowujgaca
12. Stacja na trasie gry - dziedziniec Ratusza Staromiejskiego
o wykonanie zadan specjalnych
e podsumowanie catego przedsiewziecia: wreczenie nagréd i umozliwienie graczom
wyrazenia wiasnej opinii na temat uczestnictwa w grze.

11. Ewaluacja
Analiza wypowiedzi graczy, zdje¢ powstatych w czasie gry, esejéw i kalendarzy sporzadzanych
przez organizatoréw.



